
1. Maak een kring met één persoon in het midden. Iedereen in de cirkel
staat in een hoepel

2. Degene in het midden noemt een kenmerk (bijvoorbeeld bruin haar of ik
heb een broertje) en zoekt een nieuwe plek in de cirkel

3. Als je het kenmerk ook hebt, zoek je een nieuwe plek in de cirkel
4. Degene die geen plek meer heeft in de cirkel is de persoon die in het

midden de volgende ronde mag beginnen

     

Let op!
Je moet zorgen dat de hoepels
in een cirkel liggen

Speluitleg

Kenmerken
Spel

https://nl.wiktionary.org/wiki/%C3%A9%C3%A9n

